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Sujet de Stage : scénarisation dynamique d’agents
e mots-clés :

connaissances, architecture multi-agents, web gémarontologie, cartographie, info-vis,
multimédia.

e modules du Master requis (consulter la page web)
(préférentiellement, mais pas obligatoire) Intéigratie Données XML, Représentation des
connaissances, modéles multi-agents, Visualisatlaformations, Apprentissage

¢ Contexte

Les nouvelles technologies de création d’objetsatérnalisés (photos, vidéos, documents
numeriques), et leur partage en ligne ont transédiemjeu de la rareté des objets matériels (par
exemple l'unicité de la photo argentique), en ueeule la rareté sensorielle et cognitive, c’est-a
dire de la capacité dont peut disposer un indiedwn collectif d'individus a appréhender l'offre
massive a sa disposition. Ceci vaut aussi bien lggufocuments en ligne que pour la connaissance
partagée dans un domaine donné.

Deux approches majeures peuvent étre identifiéesfpoe face a ce nouvel enjeu : les moteurs de
recherche du type Google qui répondent par ureedistbjets a une requéte non structurée, et la
cartographie qui permet de naviguer sous formetgesdans une représentation visuelle de la
masse d’objets pour trouver ceux qui répondentiéixiau besoin.

Les deux approches ont un probléme commun :
'indexation des objets soit pour les retrouvermpou
la premiére, soit les organiser pour la seconde.
Ceci constitue un verrou, surtout dans le domaine
de I'image ou de la vidéo. Par contre elles se
différencient dans leur stratégie. Les moteurs
fouillent la base pour proposer des listes, souvent
elles-mémes massives, éventuellement ordonnées,
mais sans, ou avec peu de traitement sémantique.
o . La recherche d’'information se fait donc en

. aveugle, sur la seule foi des résultats des moteurs
‘ de recherche. De plus, d’une requéte a I'autre, il
n'y a pas de trace de I'’évolution sémantique des
résultats.

Le grand intérét de la cartographie est de fournir
I'utilisateur une vue globale du domaine, et ainsi
de situer les réponses aux requétes dans leurx¢ent@n peut rechercher des voisinages, et
mesurer la distance de certains objets a la requ¥das ce but, les environnements de cartographie
doivent disposer de stratégies d’organisation gt®basée sur la sémantique et proposer des
assistants a la navigation. Mais les différentsrenmements de cartographique actuellement
proposeés sont relativement statiques et faiblepiéstés par la sémantique. Les applications
réellement opérationnelles sont rares. lls répanplem au besoin alors gu'’ils devraient apporter de
nouvelles solutions comparées aux solutions prasogar les moteurs de recherche.
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¢ Position du probleme
Depuis plusieurs années nous avons développé umoenement de cartographie dynamique
basé sur trois technologies : des techniques islegesommunautés ‘graph drawing’ et ‘infovis’,
un modele multi-agents, et une formalisation qilisetles cadres formels du Web sémantique
(XML, XML schema, XSLT, OWL, RDF, JAXB). Cela nopermet de disposer de stratégies de
projection a deux dimensions de mondes parfoigithes. Mais la flexibilité de
'environnement a une contrepartie : il devient asgible a un non expert d’élaborer des




stratégies efficaces de projection visuelle, eth@ére en ceuvre I'environnement étant donné sa
complexité tant conceptuelle qu’ergonomique.

Ces difficultés étaient attendues. La réponse éégét connue aussi. Elle consiste a faire
cohabiter trois principes : 1) nous avons dévelappénoteur de scénarisation d’agents avec un
langage de scénario associé : les objets a repeéstra mettre en espace recgoivent des
instructions synchronisées décrites dans un langaget’ dit de ‘scénario’, et basé sur un cadre
sémantique formel (RDF et schéma XML) ; la phildgepagents’ est donc trés marquée. 2) un
scénario de mise en espace peut étre décomposé@escEnarios (motifs) qu'’il est possible
d’assembler différemment pour disposer d’'autrestégies de mise en espace. 3) Il est possible
de visualiser ces motifs et leur assemblage sousefde graphes eux-mémes manipulables de
maniére récursive par le méme principe de miseenes

e Travail demandé

Le principe du moteur et de son langage sont a@juisplémentés. Plusieurs scénarios ont été
réalisés et méme pour I'un d’entre eux brevete.

Les principes 2 (assemblage de motifs) et 3 (visaiibn et auto représentation) sont a
développer en tenant compte du fait qu'’il s’agiiré architecture agents et que des aspects de
communication inter-agents et de synchronisation &grévoir. Le langage, bien formalisé par
un schéma, sera sans doute étendu pour mieuxctanpte de cet aspect.

Il existe aussi un quatrieme principe qui restei@umpréciser : Supposons que I'on veuille
mettre en scene une collection d’albums virtuelsndsique avec leur description sémantique.
Cet univers peut étre décrit par rapport a un neoftegmel UML ; il serait bon de générer
automatiquement des mises en espace les plusceffies rapport avec I'expérience accumulée
pour d’autres collections (photos par exemple)pfoeédé est décrit dans l'article [8].Une forme
d’apprentissage est-elle requise, ou bien suftieiconsidérer des formes de regles de
transformation XSLT paramétrée ? Des essais ddtessgronde direction ont été menés avec
succes, mais la premiére solution n’est pas a exeluest a étudier

e Possibilité de poursuivre en thése

Possibilité de bourse de thése a 'lEMA selon lesltéts

Lieu et contexte de travail

Le stage pourra se faire dans les locaux du LG&P=etole des Mines d’Ales a Nimes. Le
stagiaire sera en relation étroite avec un étudiargtage de mastére | de I'Université UNSW de
Sydney déja identifié (avec dialogues frequentéegiais).
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